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	              Il numero
	Competenza conoscitiva.

· Saper ordinare quantità e numeri entro il 100
· Saper mettere in relazione quantità e simbolo numerico
· Saper conoscere il valore posizionale di unità, decine, centinaia
· Conoscere il significato di addizione, sottrazione come resto e differenza, moltiplicazione e divisione come distribuzione
Competenza linguistico - comunicativa.

· Saper utilizzare una terminologia specifica (addendo, somma, resto, differenza…)
· Saper verbalizzare relazioni tra numeri
· Saper verbalizzare le azioni compiute

· Saper comunicare le proprie intuizioni

· Saper formulare semplici problemi
Competenza metodologico - operativa.

· Saper leggere e scrivere i numeri cardinali e ordinali fino a 100 in ordine crescente e decrescente
· Saper scrivere il precedente e il successivo di un numero dato
· Saper confrontare i numeri utilizzando i simboli >, <, =
· Saper effettuare raggruppamenti in base dieci
· Saper eseguire semplici operazioni in riga e in colonna
· Saper memorizzare le tabelle della moltiplicazione
· Saper utilizzare strategie di calcolo orale
· Saper operare in diversi contesti problematici
Competenza relazionale.

· Saper curare il materiale proprio e della scuola (abaco, multibase,ecc)
· Saper rispettare le regole stabilite durante i giochi matematici
· Saper collaborare con i compagni e gli adulti
· Saper socializzare le proprie scoperte

	Esperienza concreta.

· Classificazione e seriazione con vari oggetti e attraverso materiale strutturato
· Costruzione della linea dei numeri fino a 100
· Utilizzo del materiale strutturato e non
· Costruzione di problemi attraverso il vissuto quotidiano
· Giochi
Osservazione riflessiva.

· Relazioni fra numeri (confronto, successione, alternanza, pari/dispari, doppio, metà, triplo…)
· Esercizi di cambio attraverso l’abaco e i BAM
· Operazioni
Concettualizzazioni astratte.

· Il valore posizionale delle cifre
· Calcoli
Sperimentazione pratica.

· Uso delle quattro operazioni in situazioni problematiche
· Esercizi- gioco per rafforzare le strategie di calcolo

	Agire:

· Ordina i numeri entro il 100
· Confronta i numeri entro il 100 
· Raggruppa quantità in decine e unità
· Abbina i calcoli di addizione, sottrazione, moltiplicazione e divisione alla corrispondente situazione problematica

· Collega il risultato alla tabellina corrispondente

Rappresentare:

· Rappresenta i numeri sull’abaco
· Scompone i numeri in unità, decine, centinaia
· Esegue addizioni con il cambio entro il 100
· Esegue sottrazioni con il prestito entro il 100

· Esegue moltiplicazioni senza cambio entro il 100

· Esegue divisioni in riga entro il 100

Verbalizzare:

· Usa un linguaggio corrispondente a quello simbolico grafico
· Utilizza un linguaggio appropriato per esporre una situazione problematica e la sua risoluzione
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	Lo spazio e le figure piane e solide
	Competenza conoscitiva.

· Saper localizzare un corpo nello spazio utilizzando gli indicatori topologici
· Saper individuare gli elementi di uno spostamento
· Saper riconoscere diversi tipi di linea 
· Saper riconoscere nello spazio le figure solide
· Saper riconoscere le principali figure piane: confine, regione interna, esterna
· Saper individuare nel vissuto quotidiano ciò che è misurabile
Competenza linguistico - comunicativa.

· Saper utilizzare una terminologia specifica 
Competenza metodologico - operativa.

· Saper eseguire disegni modulari

· Saper disegnare i vari tipi di linea

· Saper disegnare le principali figure piane

· Saper disegnare simmetrie interne e esterne 

· Saper scegliere unità di misure arbitrarie

Competenza relazionale.

· Saper collaborare in piccolo gruppo

	Esperienza concreta.

· Osservazione e manipolazione di oggetti di uso comune e blocchi logici
· Ritaglio e costruzione delle principali figure piane
· Giochi con pitture e piegature della carta
· Misurazione con oggetti “campione”
Osservazione riflessiva.

· Osservazione guidata e discriminazione di corpi solidi e piani in ambiente scolastico ed extrascolastico
Concettualizzazioni astratte.

· Somiglianze e differenze tra figure diverse
· Confronto tra misurazioni diverse
Sperimentazione pratica.

· Disegno delle principali figure piane
· Misurazione con misure arbitrarie

	Agire:

· Raggruppa figure geometriche piane in base a criteri dati
· Collega figure piane e solide al proprio nome
Rappresentare:

· Disegna figure geometriche piane
· Disegna simmetrie interne e esterne
· Colora confini e regioni
Verbalizzare:

· Usa il linguaggio specifico per descrivere e spiegare procedimenti
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	Dati e previsioni
	Competenza conoscitiva.

· Saper osservare eventi e fenomeni
· Saper rilevare dati numerici in contesti diversi
· Saper utilizzare i quantificatori, i connettivi, la negazione
Competenza linguistico - comunicativa.

· Saper utilizzare una terminologia specifica relativa ad indagini 
Competenza metodologico - operativa.

· Saper raccogliere e tabulare dati relativi alla propria esperienza
· Saper rappresentare i dati raccolti mediante diagrammi (Venn, istogramma, diagramma ad albero)
· Saper leggere ed interpretare rappresentazioni grafiche
Competenza relazionale.

· Saper collaborare in gruppo durante le attività di indagine

	Esperienza concreta.

· Indagini conoscitive su situazioni reali
Osservazione riflessiva.

· Osservazione e riflessione di eventi e fenomeni
Concettualizzazioni astratte.

· Classificazione con diagrammi e tabelle
· Lettura di grafici
· Relazioni tra eventi temporali, causali…

Sperimentazione pratica.

· Uso di tabelle e grafici
· Confronti tra dati ottenuti

	Agire:

· Collega ad ogni situazione il termine appropriato
Rappresentare:

· Rappresenta diagrammi e tabelle
Verbalizzare:

· Utilizza un linguaggio corrispondente a quello grafico
· Verbalizza situazioni affrontate



